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TALISMANE

In Zelda: The Minish Cap gibt es drei Talismane, die fiir einen kurzen Zeitraum deine Angriffskraft
oder deine Verteidigung erhdhen kdnnen.

In Stadt Hyrule im Hotel gibt es drei Mddchen (Din, Nayru, Farore), die auf der Suche nach einem neuen
Haus sind. Link kann nur Zwei von ihnen ihren Wunsch erfillen. Sprich mit Gorman, dem Makler von
Stadt Hyrule, damit die Madchen einziehen kdnnen. Doch Achtung: Es gibt nur zwei freie Hauser in
dieser Stadt - du musst dich entscheiden, welchem der Madchen du aushilfst*. Von jedem der Madchen
erhéltst du im Anschluss einen Talisman:

Din (rotes Haar): Angriffsstarke wird kurze Zeit erhéht.
Nayru (blaue Haare): Abwehr wird kurze Zeit erhéht.
Farore (griine Haare): Angriffsstiarke & Abwehr werden kurze Zeit erhéht.

*Das Link nur zwei Mddchen aushelfen kann, sowie die Namen der Madchen sind eine Anspielung auf die
Mysterious Seeds Serie, aus der spdter Zelda: Oracle of Seasons (Din) und Zelda: Oracle of Ages
(Nayru) entstanden, die jeweils einer hylianischen Géttin gewidmet sind. Aufgrund der Komplexitét des
Passwort-Systems wurde Oracle of Secrets (Farore) in der Entwicklung abgebrochen. [Mehr dazu auch
unter: Unbeendete Legenden im Menlipunkt Informativ.]
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