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GLUCKSFRAGMENTE

In Zelda: The Minish Cap kannst du mit verschiedenen Personen Gliicksfragmente vereinen und
verschiedene Ereignisse auslésen. Nachdem du den Waldschrein gemeistert hast und nach Stadt
Hyrule zurtickkehrst, erhaltst du automatisch von einem Mann einen Gliicksfragment-Beutel. In ihm
kénnen die Gliicksfragmente aufbewahrt werden.

Glucksfragmente findest du unter Blischen, besiegten Gegnern oder Schatztruhen. Es gibt insgesamt
drei Farben und verschiedene Formen. Dazu gibt es legenddre Fragmente, die aus Gold bestehen -
diese sind jedoch nur fir die Handlung relevant und kommen in der geheimen Welt von Tabanta zum
Einsatz. Tauschpartner fiir Gliicksfragmente kénnen Menschen, Minish, Tieren und mysteriése
Wandmale in Héhlen sein.

WICHTIG: Die Gliicksfragmente sind zum Teil variabel. So kann es sein, dass dieselben Ereignisse

auch mit anderen Tauschpartnern zustande kommen, daflr aber der Tauschpartner in der nachfolgenden
Beschreibung kein Fragment vereinen méchte. Darlber hinaus hast du bei manchen Personen nur einen

Versuch, ein Glicksfragment mit ihnen zu tauschen. Solltest du die Chance verpasst haben, brauchst du

dir keine Sorgen zu machen, da sodann eine andere Person mit dir ein Glicksfragment tauschen und das
bestimmte, beschriebene Ereignis auslésen wird.

Nachfolgender Guide ist als grobe Hilfe gedacht, mit welchen Personen du (in der Theorie)
Gliicksfragmente vereinen kannst:

Nach dem der Waldschrein [1. Dungeon]:

Stadt Hyrule: Mit dem Mann, der dir den Glicksbeutel gibt.
Ereignis: Bei Links Haus im Sidosten von Hyrule wird an einem Baum eine Hbhle gedffnet,
in dem du ein Herzteil findest.

Stadt Hyrule: Ein weiteres Mal mit dem Mann, von dem du den Gllicksfragment-Beutel erhalten hast.
Er halt sich in der Bar auf. )
Ereignis: Ein Goldener Wurm erscheint auf dem Ostlichen Hugel.

Stadt Hyrule: Dame in der Bar, die immer Milch trinkt.
Ereignis: Eine Schatzkiste (Rotes Glicksfragment) am Rande der Weide der Lon Lon-Farm.

Stadt Hyrule: Sprich mit dem Mann, der unten links in der Bar sitzt.
Ereignis: Schatzkiste (100 Rubine) im Tyloria-Wald, beim Eingang, der den Wald
mit dem Ostlichen Hligel verbindet.

Stadt Hyrule: Am Brunnen, die rechte Dame.
Ereignis: Rechter Brunnen im Norden des Innenhof von Schloss Hyrule trocknet aus.
In der Hohle befindet sich ein weiteres Herzteil.

Stadt Hyrule: Schuhmeister Schlumm, im linken Haus unterhalb des Brunnen.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) im Osten des Tyloria-Walds erscheint

Stadt Hyrule: Kleiner Junge am Brunnen (halb links).
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) im Pausenhof der Schule erscheint.

Stadt Hyrule: Anju, die Hihnerfrau.
Ereignis: Schatzkiste (200 Muscheln) norddstlich in der nérdlichen Ebene von Hyrule.

Stadt Hyrule: Obst-Verkaufer.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) in der Ndhe des Waldschreins im Tyloria-Wald.
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Stadt Hyrule: Blirgermeister (Fundort des zugehorigen Gliicksfragment-Gegenstiicks:
Rechts vom Haus die Leiter runter klettern und die Schatztruhe 6ffnen).
Ereignis: Tumpel auf der Weide der Lon Lon-Farm versiegt und eine Treppe erscheint.

Stadt Hyrule: Madchen rechts am Torbogen mit der groBen Glocke.
Ereignis: Minish-Eingang (Blaues Gllicksfragment) stdlich im Tyloria-Wald 6ffnet sich.

Stadt Hyrule: Linke Dame am Brunnen.
Ereignis: Schatzkiste (200 Muscheln) erscheint rechts neben Links Haus.

Stadt Hyrule: Alte Dame beim Obststand.
Ereignis: Goldener Wurm erscheint im rechten Innenhof vom Schloss Hyrule.

Hochebene von Beele: Der Deku in einer Hohle, stidwestlich vom Eingang zum Gongol-Berg.
Ereignis: Goldener Oktorok erscheint nérdlich im Tyloria-Wald.

Ostlicher Hiigel: Der Handwerksmeister Mutoh.
Ereignis: Eine Schatzkiste (200 Rubine) auf dem Minish-Weg zum Dorf der Wald-Minish.

Tyloria-Wald, Dorf der Wald-Minish: Im mittleren Pilzhaus.
Ereignis: Schatzkiste (200 Rubine) nordwestlich bei der Lon Lon-Farm erscheint.

Nach der Hohle der Flammen [2. Dungeon]:
Stadt Hyrule: In einem Haus auf der linken Seite lebt ein ,Ausléander".
Ereignis: Ein Teleporter in der Nahe von Links Haus erscheint.

Gongol-Berg, Minish-Mine: Minen-Minish im unteren rechten Raum.
Ereignis: Goldene Arachno erscheint unten auf dem Gongol-Berg.

Gongol-Berg: Alter Eremit, wohnt oben rechts in einer Hohle auf dem Gongol-Berg.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Glicksfragment) erscheint nordwestlich im Tyloria-Wald

Gongol-Berg: Noch einmal der alte Eremit vom Gongol-Berg.
Ereignis: Im nordwestlichen Bereich der stdlichen Ebene von Hyrule versiegt ein Timpel und es
erscheint eine Treppe (75 Rubine).

Gongol-Berg: Ein drittes Mal der Eremit vom Gongol-Berg.
Ereignis: Der rechte Brunnen im Innenhof vom Schloss Hyrule versiegt und ein Eingang erscheint.

Gongol-Berg: Ein viertes Mal der Eremit vom Gongol-Berg.
Ereignis: In der nérdlichen Ebene von Hyrule 6ffnet sich weiter dstlich eine Baumhéhle.

Ab dem Schwert der Zwei:
Stadt Hyrule: Der herumlaufende Postbote.
Ereignis: Im Postamt kann man nun Magnus-Schwertkunst-Blicher bestellen.

Stadt Hyrule: Kleines Madchen im ersten Stock des Hotels.
Ereignis: Fester Boden vor einem Eingang, nérdlich in der Hochebene von Beele.

Siudlichen Ebene von Hyrule: Alberich in Links Haus.
Ereignis: Schatzkiste in der Mitte des 6stlichen Higels erscheint.

Sudlichen Ebene von Hyrule: Tingle (griin) weiter rechts von Links Haus.
Ereignis: Der obere, rechte Baum (nérdliche Ebene von Hyrule) der Vierer-Gruppe 6ffnet sich.
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Hochebene von Beele: Die Dichterin Poemuns, sie lebt stidwestlich in einem Baum.
Ereignis: Der Baumstumpf, der den Weg zu ihrem eigenen Haus (im Westlichen Waldchen links)
versperrt, richtet sich wieder auf.

Ostlicher Hiigel: Karo, der Gemiisebauer.
Ereignis: Der Gorone sidostlich der Lon Lon-Farm schafft endlich die Hohle aufzubrechen.

Ostlicher Hiigel: Toffel, der Gemiisebauer.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Gliicksfragment) auf dem Felsvorsprung bei der groBen Kletterwand
am Gongol-Berg erscheint.

Lon Lon-Farm: Gorone, der versucht, im Siddosten von der Farm eine Hohle aufzubrechen.
Ereignis: Ein Gorone erscheint, der in Stadt Hyrule von nun an Glicksfragmente verkauft.

Lon Lon-Farm: Jingle (pink) im Nordwesten der Weide von der Lon Lon-Farm.
Ereignis: Der obere, linke Baum (nordliche Ebene von Hyrule) der Vierer-Gruppe 6ffnet sich.

Hylia-See: Der Hund (als Minish ansprechen), der im roten Haus nordlich des Hylia-Sees lebt.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Gliicksfragment) hinter dem Haus des Blirgermeisters, das im Sldosten
am Hylia-See steht.

Hylia-See: David Jr, (weiB) nérdlich am Hylia-See, rechts unterhalb des roten Hauses.
Ereignis: Der untere linke Baum (nérdliche Ebene von Hyrule) der Vierer-Gruppe 6ffnet sich.

Geheime Welt von Tabanta: Deku in der nérdlichen Héhle.
Ereignis: Baum, der mittig im Tyloria-Wald steht, gibt seinen Eingang frei.

Nach dem Tor des Windes [3. Dungeon]:

Stadt Hyrule: In der Bar die Frau mit dem blonden Haarschopf.
Ereignis: Fester Boden vor einem Eingang inmitten im Hylia-See erscheint.

Stadt Hyrule: Neben Shimaros Laden (Traum-Minispiel) ist ein Junge mit einer Riesen-Rotznase.
Ereignis: Ein Seerosenblatt (Blaues Gliicksfragment) erscheint nordwestlich in der Geheimen Welt
von Tabanta.

Stadt Hyrule: Lexta, der Alteste der Stadt-Minish (in der Biicherei).
Ereignis: Goldener Oktorok erscheint im Stden der Ruine des Windes.

Stadt Hyrule: Farore im Hotel (Das grin-haarige Madchen).
Ereignis: Gorman, der Makler erscheint in der Stadt und will ein Haus vermieten.

Stadt Hyrule: Wurde das erste Haus vermietet, sprich mit einem Handwerker rechts vom Postamt.
Ereignis: Der Handwerksmeister ist wieder motiviert (und baut ein zweites Mietshaus).

Nordliche Ebene von Hyrule: Im Osten, ein Wald-Minish im Minish-Loch.
Ereignis: Schatzkiste sidlich in den Ruinen des Windes erscheint.

Westliches Waldchen: Im Siden, ein Wald-Minish im Pilzhaus.
Ereignis: Eine Riesenkletterpflanze wachst stdlich im Westlichen Waldchen.

Sudlichen Ebene von Hyrule: Noch einmal Tingle (griin) weiter rechts von Links Haus.
Ereignis: Goldener Arachno in der Mitte des Gongol-Berges erscheint.

Sudlichen Ebene von Hyrule: Im Studwesten lebt ein Wald-Minish in einem Pilzhaus.
Ereignis: Syrup, die Hexe im Norden des Tyloria-Walds, verkauft nun ein rotes Elixier.

Ostlicher Hiigel: Im Siidwesten lebt ein Wald-Minish in einem Pilzhaus.
Ereignis: Eine Riesenkletterpflanze wachst westlich beim Ostlichen Huigel.
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Ostlicher Higel: Im Nordwesten bei den Gemiisegértnern Karo und Toffel befindet sich
eine Héhle mit einer Wundersamen Wand.
Ereignis: Ein weiterer Gorone geht in die Goronen-Hdhle.

Hochebene von Beele: Im Nordwesten, eine Wundersame Wand in der Hbhle.
Ereignis: Ein weiterer Gorone geht in die Goronen-Hdhle.

Hochebene von Beele: Im Nordwesten steht Swingle (blau), ein weiterer Tingle Bruder.
Ereignis: Der untere, rechte Baum (nordliche Ebene von Hyrule) der Vierer-Gruppe 6ffnet sich.

Hochebene von Beele: Im Nordwesten lebt ein Wald-Minish in einem Pilzhaus.
Ereignis: Ein Timpel westlich in der Hochebene von Beele versiegt.

Tyloria-Wald:  Nérdlich befindet sich eine Hohle mit einer Wundersamen Wand.
Ereignis: Ein weiterer Gorone geht in die Goronen-Hdéhle.

Tyloria-Wald,  Dorf der Wald-Minish: Wald-Minish im westlichen Haus.
Ereignis: Ein zweites Seerosenblatt (Rotes Glicksfragment) erscheint nordwestlich in der
Geheimen Welt von Tabanta.

Tyloria-Wald, Dorf der Wald-Minish: Noch mal der Wald-Minish im westlichen Haus.
Ereignis: Ein drittes Seerosenblatt (Rotes Gliicksfragment) erscheint siidwestlich in der
Geheimen Welt von Tabanta.

Tyloria-Wald: Inmitten im Wald lebt ein Deku in einem Baum.
Ereignis: Goldener Oktorok erscheint zentral im Westlichen Waldchen.

Tyloria-Wald: Selbiger Deku, der in einem Baum inmitten im Wald lebt.
Ereignis: Ein Minish-Loch (Rotes Gliicksfragment) erscheint nordwestlich in der
Geheimen Welt der Tabanta.

Hylia-See: Noch einmal David Jr, (weiB) nérdlich am Hylia-See, rechts unterhalb des roten Hauses.
Ereignis: Schatzkiste (200 Muscheln) in der Nahe von Meltas Mine erscheint
(mitten auf dem Gongol-Berg).

Hylia-See: Im Westen, ein Wald-Minish in Minish-Loch (via Windmal erreichbar).
Ereignis: Baum mitten im Westlichen Waldchen gibt seinen Eingang frei.

Gongol-Berg: Nahe der Ranke, die Link selbst pflanzt, lebt ein Wald-Minish in einem Minish-Loch.
Ereignis: Schatzkiste (200 Rubine) erscheint im Stidwesten des Gongol-Bergs.

Gongol-Berg: Im Osten lebt der Schwertmeister Maximus.
Ereignis: Der Wasserfall norddstlich in der Geheimen Welt der Tabanta spaltet sich.

Gongol-Berg:  Wundersame Wand in der Héhle, die sich nordwestlich vom Eremiten befindet.
Ereignis: Ein weiterer Gorone geht in die Goronen-Hdhle.

Gongol-Berg, Meltas Mine: Berg-Minish oben links.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Gliicksfragment) im Siidosten des Gongol-Bergs,
beim Gongol-Wasser, erscheint.

Gongol-Berg, Meltas Mine: Berg-Minish rechts in der Haupthalle.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Gllicksfragment), im Nordosten des Gongol-Bergs,
auf dem Minish-Pfad, erscheint.

Gongol-Berg, Meltas Mine: Meltas Mine: Melta, im Raum unten links.
Ereignis: Eine Riesenkletterpflanze wachst im Nordwesten des Gongol-Bergs.

Gongol-Berg, Meltas Mine: Berg-Minish links in der Haupthalle.
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Glliicksfragment) im Westen vom Tyloria-Wald erscheint.

Ruinen des Windes: Im Westen, der Wald-Minish im Minish-Loch.
Ereignis: Eine Riesen-Kletterpflanze wachst nérdlich in den Ruinen des Windes.
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Nach dem Tempel des Tropfens [4. Dungeon]:
Schloss Hyrule: Wald-Minish in Minish-Loch norddstlich im Innenhof von Schloss Hyrule.
Ereignis: Ein Baum, im Osten vom Westlichen Waldchen, richtet sich auf.

Tal der Kénigsfamilie: Der Geist mit der Mlitze auf dem Friedhof.
Ereignis: Der Gllcksspielladen in Stadt Hyrule erhalt ein neues Spiel.

Tal der Kénigsfamilie: Noch ein mal der Geist mit der Miitze auf dem Friedhof.
Ereignis: Sein Bruder in Stadt Hyrule gibt endlich den Weg frei.

Tal der Kénigsfamilie: Im Osten lebt Boris, der Warter des Friedhofs.
Ereignis: Rechter, oberer Grabstein (100 Muscheln) auf dem Friedhof 6ffnet sich.

Tal der Kénigsfamilie: Noch ein mal Boris, der Warter des Friedhofs.
Ereignis: Minish-Loch (Rotes Gliicksfragment) mitten in den Ruinen des Windes 6ffnet sich.

Tal der Kénigsfamilie: Der rosa Ghini in der Grabkammer rechts oben vom Friedhof.
Ereignis: Wasserfall (200 Muscheln) in Stadt Hyrule spaltet sich.

Tal der Kénigsfamilie: Noch einmal rosa Ghini in der Grabkammer.
Ereignis: Ein Baum inmitten vom Westlichen Waldchen richtet sich auf (100 Muscheln).

Hylia-See: Im Osten, der Wald-Minish in dem Minish-Loch (Wasserweg).
Ereignis: Eine Riesenkletterpflanze wachst nérdlich des Hylia-Sees.

Nach dem Koénigsgrab:
Stadt Hyrule: Farore im Hotel (Das grin-haarige Madchen).
Ereignis: Ein Schmetterling (schneller graben) erscheint mittig in der Geheimen Welt der Tabanta.

Stadt Hyrule: Nayru im Hotel (Das blau-haarige Madchen).
Ereignis: Ein Schmetterling (schneller schwimmen) erscheint nordwestlich im Tal der Kénigsfamilie.

Stadt Hyrule: Din im Hotel (Das rot-haarige Madchen).
Ereignis: Ein Schmetterling (Pfeile schneller abfeuern) erscheint nordwestlich in den Ruinen der Windes.

Hylia-See: Im Stdwesten lebt der groBe Maximilian in einem Baum.
Ereignis: Wasserfall im Westen der nérdlichen Ebene von Hyrule spaltet sich.

Sela-Wasserfall: Tor zur Quelle im Westen (Das passendes Fragment gibt euch der Kénig

vergangener Zeiten im Kdnigsgrab).
Ereignis: Tor wird gedffnet.

Uber den Wolken:
Uber den Wolken: Gleich am Startpunkt, der kleine Junge.
Ereignis: Goldener Arachno erscheint inmitten auf dem Sela-Wasserfall.

Uber den Wolken: Die Frau, die an der ersten wundersamen Wolke steht.
Ereignis: Wasserfall im Nordwesten vom Sela-Wasserfall spaltet sich.

Uber den Wolken: Im Haus, die Frau im zweiten Stock (beim ehemaligen kranken Opa Gasto).
Ereignis: Schatzkiste (Blaues Gliicksfragment) erscheint inmitten auf dem Sela-Wasserfall.
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Uber den Wolken: Im Haus, die Frau im dritten Stock.
Ereignis: Goldener Wurm erscheint im Norden der Geheimen Welt von Tabanta.

Uber den Wolken: Im Haus, Noch einmal die Frau im dritten Stock.
Ereignis: Baum im Norden des Westlichen Waldchens richtet sich auf.

Uber den Wolken: Im Haus, der Alteste im vierten Stock.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) erscheint im Nordwesten im Tal der Kénigsfamilie.

Uber den Wolken: Im Haus, noch einmal der Alteste im vierten Stock.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) erscheint im Nordosten im Tal der Kénigsfamilie.

Nach dem Palast des Windes [5. Dungeon]:
Schloss Hyrule: Schwertmeister Maxissimus, im Stidosten vom Innenhof.
Ereignis: Wasserfall im Siden vom Sela-Wasserfall spaltet sich.

Sidliche Ebene von Hyrule: Alberich in Links Haus.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gliicksfragment) erscheint im Nordosten in der Hochebene von Beele.

Tyloria-Wald, Dorf der Wald-Minish: Der Alteste der Wald-Minish.
Ereignis: Der Wald-Minish links neben dem Dorf der Wald-Minish bastelt Fernziind-Bomben.

Tyloria-Wald, = Wald-Minish links neben dem Dorf der Wald-Minish.
Ereignis: Eine Schatzkiste erscheint im Nordosten in der Ruine des Windes.

Hylia-See: Wundersame Wand in einer H6hle im Norden.
Ereignis: Ein weiterer Gorone geht in die Goronen-Hdbhle.

Ab dem Schwert der Vier:
Stadt Hyrule: In der Schule, die in Violett gekleidete Lehrerin.
Ereignis: Schatzkiste (Rotes Gllicksfragment) erscheint inmitten von der Hochebene von Beele.

Lon Lon-Farm: Der rechte Gorone in der Goronen-Hohle, die sich im Stidwesten befindet.
Ereignis: Biggoron oben am Sela-Wasserfall erwacht aus seinem Tiefschlaf.

Tyloria-Wald: Wald-Minish im Nordosten vom Dorf der Minish (durch den See schwimmen).
Ereignis: Festes Land erscheint vor dem Hoéhleneingang inmitten vom Sela-Wasserfall.

Tyloria-Wald: Noch einmal der Wald-Minish im Nordosten vom Dorf der Minish.
Ereignis: Minish-Loch im Westen vom Hylia-See (beim Windmal) 6ffnet sich.
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